
MATEMATICA E SCIENZE 

1^ Competenza: Conoscere 

 

VOTO 
IN 

DECIMI 

LIVELLO DI COMPETENZA RAGGIUNTO 

10 Conosce in modo approfondito i contenuti e applica in modo consapevole, corretto e 
sintetico regole, proprietà, procedure. 

9 Conosce in modo completo i contenuti e applica in modo consapevole regole e 
proprietà aritmetiche e algebriche o geometriche e grafiche. 

8 Conosce i contenuti e applica in modo corretto regole e proprietà aritmetiche e 
algebriche o geometriche. 

7 Conosce i contenuti e applica abbastanza correttamente regole e proprietà 
aritmetiche e algebriche o geometriche. 

6 Conosce i principali elementi, regole e proprietà aritmetiche e algebriche o 
geometriche e grafiche (in modo sostanziale) e li applica in modo complessivamente 
corretto. 

5 Conosce solo in parte i contenuti e  applica in modo non sempre corretto regole, 
proprietà, procedure. 

4 Conosce in modo frammentario elementi, regole e proprietà aritmetiche e algebriche 
o geometriche e grafiche. Applica in modo inadeguato regole, proprietà, procedure. 

2^ Competenza: Risolvere problemi 

 

VOTO 
IN 
DECIMI 

LIVELLO DI COMPETENZA RAGGIUNTO 

10 Analizza la situazione problematica, individua i procedimenti risolutivi più 
adeguatie li attua con sicurezza. 

9 Analizza la situazione  problematica, individua i procedimenti risolutivi più adeguati 
e li attua correttamente. 

8 Analizza  la situazione  problematica, individua  i procedimenti risolutivi e li attua. 
7 Analizza la situazione  problematica, individua i procedimenti risolutivi e li attua 

abbastanza correttamente. 
6 Analizza la situazione  problematica, individua e applica procedimenti risolutivi in 

modo sostanzialmente corretto. 
5 Analizza la situazione  problematica, non sempre individua e applica correttamente i 

procedimenti risolutivi adeguati. 
4 Analizza la situazione prblematica ma non sa individuare e applicare procedimenti

risolutivi adeguati. 


